EXPLORER LE MONDE : découverte de la souris de l'ordinateur

COLORIAGES CODES
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DECOUVRIR LES NOMBRES :

Construire ou dénombrer une collection
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DECOUVRIR LES NOMBRES : QUI A LE PLUS DE JOUETS ?
Comparer des collections
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DECOUVRIR LES NOMBRES : BALADE EN SKATE
Associer quantité et écriture chiffrée
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DECOUVRIR LES NOMBRES : MELI-MELO
Associer quantité et écriture chiffrée
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MYSTEROD 1

DECOUVRIR LES NOMBRES : MYSTERO
Dénombrement et résolution de probléme
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DECOUVERTE DU MONDE : MYSTERE CHEZ LE MARCHAND
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